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主催あいさつ

2025 年度全国選抜小学生プログラミング大会全国大会にお集まりの皆さん、ご出場おめで

とうございます。

2020 年度に始まった本大会は今回で 6回目を数えます。他にも同様の大会がありますが、

全国各地の新聞社がお手伝いさせていただいている大会はこの大会だけです。私たち新聞社は

地元を代表して皆さんを応援しています。

「みんなのみらい」をテーマにする本大会ですが、昨年度は、通学できなくても図工の授業に

参加できるアプリがグランプリを受賞し、地域住民の避難状況を一元管理できるシステムや地

球温暖化に焦点を当てたオンラインゲームなど、さまざまな作品が紹介されました。身近な困

りごとを解決するアイデアや大切な人を支えたいという思いに触れ、深い感動を覚えました。

今回はどんな作品を見聞きできるのか、皆さんのプレゼンテーションがとても楽しみです。

さて、本年度の都道府県大会への応募件数は 1,402 組を数えました。その中から代表に選

ばれた 46組の皆さんが全国大会に登壇されます。各都道府県の代表としての誇りをもって自

信の作品を全国に向けて紹介していただきたいと思います。同時に、ほかの登壇者の発表にも

ぜひ耳を傾けてみてください。共感したり、リスペクトできたりする相手に出会えるのではな

いかと思います。長く友情を育める仲間が全国にできるとすれば、主催者として喜びに堪えま

せん。

最後になりましたが、本大会にご協賛いただいております、あいおいニッセイ同和損害保険

様、アイティフォー様、日本ビジネスシステムズ様、クレスコ様、佐川印刷様、日鉄興和不動

産様、オリジナルソフト様、クォンツ・リサーチ様、セールスフォース・ジャパン様、三井住

友銀行様、ご後援、ご協力いただいた関係者の皆さまに深く感謝申し上げ、ごあいさつとさせ

ていただきます。

全国新聞社事業協議会

代表幹事　安武　弘子

全国新聞社事業協議会とは

北海道新聞、東奥日報、デーリー東北、秋田魁新報、岩手日報、河北新報、山形新聞、福島民報、
福島民友新聞、下野新聞、茨城新聞、上毛新聞、千葉日報、埼玉新聞、東京新聞、神奈川新聞、静岡新聞、
山梨日日新聞、信濃毎日新聞、新潟日報、北日本新聞、北國新聞、福井新聞、岐阜新聞、中日新聞、奈良新聞、
京都新聞、神戸新聞、山陽新聞、中国新聞、山陰中央新報、新日本海新聞、四国新聞、愛媛新聞、徳島新聞、
高知新聞、西日本新聞、佐賀新聞、長崎新聞、大分合同新聞、熊本日日新聞、宮崎日日新聞、南日本新聞、
琉球新報、沖縄タイムス、共同通信

全国新聞社事業協議会は、共同通信の加盟新聞 45 紙と共同通信が運営する組織です。各
社の文化催事、スポーツイベントなど、さまざまな事業の主催、後援を行うほか、各種事業
企画に関する情報収集、協議連絡、企画制作などを行っています。





2025 年度開催概要

【目的】
本大会を通じて、小学校の必修科目であるプログラミング教
育への理解促進を図るとともに、子どもたちのプロデュース
力や考える力、表現力向上に寄与することを期します。

【テーマ】
「みんなのみらい」
自分のみらい、大切な人のみらい、地域のみらい。みんなの
明るいみらいのために役立つようなアイデアがつまった未来
志向の作品。

【日時】
2026 年 3 月 8 日（日）9 時～ 16 時半（予定）

【会場】
品川インターシティ ホール

（東京都港区港南 2-15-2）

【配信】
会場の様子はリアルタイムでライブ配信を行います。視聴サ
イトへのリンクは大会公式サイト内に設けます。

【出場者】
日本在住の小学生（2026 年 3 月卒業の小学６年生まで）で、
新聞社または共同通信社が実施した都道府県大会で選出され
たファイナリスト。個人、団体（１チーム４人まで）のいず
れも可。

【発表内容】
ファイナリストが作品制作のきっかけや苦労した点などにつ
いて、３分間でプレゼンテーションを行います。

【採点基準】
発想力 40 点、表現力 30 点、技術力 30 点の計 100 点満点

【審査員】

平
ひらい
井 聡

そういちろう
一郎　※審査員長

合同会社未来教育デザイン代表社員、株式会社情報通信総合
研究所特別研究員

武
むとう

藤 久
ひさよし

慶
文部科学省初等中等教育局教育課程課長

栗
くりはら

原 聡
さとし

人工知能学会会長、慶應義塾大理工学部教授

西
にしむら

村 つむぎ
LINE ヤフー株式会社 メディア管掌 SBU メディア CTO（最
高技術責任者） SBU 開発 2 ユニット開発推進ディビジョン

池
いけざわ

澤 あやか
日本 IBM 株式会社 テクノロジー事業本部クライアント・エ
ンジニアリング事業部ソリューションアーキテクト

安
あんどう

藤 祐
ゆうすけ

介
特定非営利活動法人みんなのコード CTO（最高技術責任者）
ビジネスブレイクスルー大経営学部准教授、清泉女子大特任
准教授

鈴
すずき

木 維
いいちろう

一郎
一般社団法人共同通信社 編集局企画委員

【表彰】
グランプリ／文部科学大臣賞　1組
盾、賞状、副賞

準グランプリ　1組
盾、副賞

あいおいニッセイ同和損保賞　1組
盾、副賞

アイティフォー賞　1組
盾、副賞

ＪＢＳ賞　1組
トロフィー、副賞

全国新聞社事業協議会賞　1組
盾、副賞

審査員特別賞　5組
盾、副賞

優秀賞　10組
副賞

みんなのみらい賞　複数
副賞

※賞の数や名称は変更になる場合があります。出場者すべて
の順位付けは行いません。

［主催］全国新聞社事業協議会

［後援］文部科学省、経済産業省、デジタル庁、
一般社団法人人工知能学会

［協賛］
あいおいニッセイ同和損害保険株式会社、株式会社アイティ
フォー、日本ビジネスシステムズ株式会社、株式会社クレス
コ、佐川印刷株式会社、日鉄興和不動産株式会社、株式会社
オリジナルソフト、クォンツ・リサーチ株式会社、株式会社
セールスフォース・ジャパン、株式会社三井住友銀行

［協力］特定非営利活動法人みんなのコード、株式会社湖池屋、
サントリーホールディングス株式会社

［助成］一般社団法人授業目的公衆送信補償金等管理協会
（SARTRAS）

大会の最新情報は公式サイト、ＳＮＳで

公式サイト
https://zsjk.jp/

@program_zenkoku

「＃みんなのみらい」を付けて応援メッセージを送ろう！
応援する相手の名前もお忘れなく！

［お問い合わせ］
全国選抜小学生プログラミング大会 運営事務局

（株式会社共同通信社内）
電話　03-6252-6035　メール　program.kk@kyodonews.jp
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式次第

1 宮崎 LEFTY A.（小林 彩華、鎌田 逢生） TENNIS SWING MASTER!
2 大阪 津村 優成 SNS PATROLLER
3 福岡 小池 愛和 コミュニティ通貨 SNS with 自作 AI
4 福井 チームわんわん（佐々木 丞、佐々木 紬）小学生ゲーム
5 石川 Plantrix

（カバクリ アリ、中道 ゆい、福浦 慧真）サイバープラント・ネオ
6 宮城 矢端 千佳 みらいの踏切 ～ずんだもんが命を守るのだ！～
7 東京 武石 君一 BOOK POP メーカー
8 大分 中島 駿 サイクリング AI サポサポ
9 高知 安岡　優 ベルくんお散歩アプリ
10 奈良 伊田 和生 めざせ 100 歳 ! すごろく人生
11 岡山 山下 桃子 KIGO - ろう者と健常者の間の心理的な壁を越える装置 -
12 徳島 登佐古 唯愛 危険サーチで安心くん
13 茨城 T&Y（井川 裕麻、岡田 拓登） エコバランサー ～未来の地球を守れ～
14 栃木 とちおとめ 11

（鶴谷 志乙梨、荒井 ちと世） 一緒に楽しく運動しよう！
15 富山 安川 真伍 AI を使った梨の芯腐れ自動選別システム

16 愛媛 北林 織 クリーンロボシティ
17 熊本 井澤 駈 旋律の創造
18 和歌山 細井 教丞 きょうすけのおしごと帳
19 秋田 井上 絢斗 忘れ物防止アプリ「忘れ物ゼロフレンズ」
20 滋賀 奥村 総司 AR 学習アプリ BorderBreakStudies
21 佐賀 吉田 一貴 謎の部屋からの脱出
22 福島 結城 希和子 くまっぷ
23 千葉 酒井 かのん 未来の農業シミュレーター
24 新潟 大井 敬太 佐渡金山の歴史を辿るゲーム
25 群馬 髙松 慧 Hit the correct manner! 

クイズとシューティングで学ぶ食べ方マナー
26 山口 小野 正輝 ひらめきの天才
27 神奈川 杉山 慶悟 みんなのみらい、みんなでつくろう！

藤沢ゆかりの武将たちと環境問題について話そう！
28 青森 元気、やる気（長沢 和季、田中 千尋） ガリステメニュー
29 香川 鎌田 千記理 みんなのバリアフリーマップ RazoMap
30 岩手 大津 怜 Cool Down APP ～ネコと一緒に夏の安全を～

31 広島 谷本 陽杜 きっずプログラミング
32 沖縄 ときとよういちろうチーム

（大城 時、井上 耀一朗） ぼくががんばるとぼくのモンスターも進化する！
33 長崎 西野 藍 野良猫を保護しよう！
34 鹿児島 渡邊 りお みんなの朝ごはん大作戦
35 鳥取 居藏 智一 脱出ゲーム Scratchers・Prison
36 北海道 三浦 彩乃 未来にワクワク！「シゴト見つけ隊」
37 静岡 赤堀 千穂子 商売の仕組みを知ろう！！～ねこねこ団子屋さん～
38 三重 柴田 晃成 もう一度会いたい！
39 埼玉 島田 公之介 自分専用の気象予報士 Dr.Weather ＆ Ecology
40 愛知 中田 遥人 豊田市博物館　岩石採集サポートアプリ
41 長野 宮原兄妹（宮原 一篤、宮原 花綸） ABCD（アブクド）TYPING
42 山梨 志村 蒼斗 お助けロボ「めくるくん」
43 山形 岡野 蒼 みらいの動物タウン
44 島根 多々納 和季 Mine hope
45 兵庫 衣笠 新禾 Raku's Adventures WORLD ラクのワールド大冒険
46 岐阜 古山 青葉 未来の周期表 118

9:10
〜

第
1
部

10:40
〜

第
2
部

13:00
〜

第
3
部

発表者 作品名

9：00 開会式 ／ 9：10 ～ プレゼンテーション

都道府県大会紹介、協賛社紹介、お楽しみイベント14：35

閉会16： 30
審査結果発表、表彰式、集合写真撮影15：15
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　テニスの試合に負けた悔しさからこの作品を作りました。AI
を使って正しいフォームを楽しく練習できるプログラミング作
品に仕上げました。苦労したところは、正しいフォームを何度
もディープラーニングさせたところとラケットの装着位置で判
定がなかなかうまくいかなかったところです。

　スマホを使う中で、SNS の言い合いや悪口に悩んだ経験が
あり、「同じ思いをする人を減らしたい」と思ったことが制作
のきっかけです。会話文づくりでは AI を使いながらも、一つ
一つ表現を見直し、自然な言い回しに調整するのが大変でした。
誰もが安心して使える SNS の未来を願って作りました。

初めての全国大会！ドキドキするけど、2 人で力を合わ
せて最高のプレゼンをしたいです！

SNS の怖さを知った自分だからこそ伝えられる思いが
あります。作品に込めた願いを全国の人に届けられるよ
う全力で挑みます。

宮崎県代表

大阪府代表

意 気 込 み

意 気 込 み

0101

0202

TENNIS SWING MASTER!

SNS PATROLLER

Ｑ：AI をどのように使っている？

Ｑ：スイッチでどんなゲームをしている？

都城市立西小 6 年都城市立大王小 4 年

鎌
か ま だ

田 逢
あ お

生さん 小
こ ば や し

林 彩
あ や か

華さん

LEFTY A.

大阪市立長居小 6 年

津
つ む ら

村 優
ゆ う せ い

成さん

Ｑ：使った技術やツールで、おすすめは？

全国大会出場者紹介全国大会出場者紹介
2
0
2
5
年
度
全
国
選
抜
小
学
生
プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
大
会
は
、

都
道
府
県
大
会
へ
の
応
募
総
数
1
4
0
2
組
の
中
か
ら
、

46
組
55
人
の
フ
ァ
イ
ナ
リ
ス
ト
が
登
場
し
ま
す
。

プ
レ
ゼ
ン
テ
ー
シ
ョ
ン
へ
の
温
か
い
応
援
を

よ
ろ
し
く
お
願
い
し
ま
す
！

将来の夢
料理やイラストに関する仕事料理やイラストに関する仕事

将来の夢
ゲームクリエイターゲームクリエイター

将来の夢
建築家建築家

　□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□ □□□□□□□□□□□□□□□□

意 気 込 み

0000
□□□□□□□□

□□□□

□□ □□さん

Ｑ：□□□□□□

プロフィルの見方

作品名
みんなに聞きたいこと

作品紹介

意気込み
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　世の中には多くの SNS がありますが、感謝の気持ちをわか
りやすく伝えるものがないと感じ、新しい SNS を考えました。
SNS の基本機能にコミュニティ通貨を導入、投げ銭や感謝を
送れる仕組みにし、さらに減価機能によりお金をため込まず感
謝が循環する仕組みにしました。特に NG ワード機能の実装
に時間がかかりました。

感謝の気持ちが循環する新しい SNS で、人と人を笑顔
でつなぐみらいを全国大会で描きます！優勝できるよう
にがんばります！

福岡県代表

意 気 込 み

0303
コミュニティ通貨 SNS
with 自作 AI

福岡市立城南小 5 年

小
こ い け

池 愛
あ い わ

和さん

Ｑ：アプリのアイデアをどのように見つけているの？

　小学生生活をまとめるのに一番わかりやすいと思って、この
作品を作りました（紬）／大変だったのは、学校の 20 人ぐら
いに小学校生活の楽しかったことや悪いことを聞き取りをした
ことです。でもそのおかげでたくさんの友達と話すことができ
ました（丞）

　始めた頃の計画よりもたくさんの機能を追加していったの
で、うまくいかないことも多かったですが、一つ一つ見直しな
がら出来ていったので達成感がありました（中道）／所有者に
メッセージを送るプログラムのところが難しかった（カバクリ）
／毎週末たくさん集まって制作したり練習したりしました（福
浦）

全国大会は初めてだからきんちょうするけど自分の思い
をしっかりぶつけたい（丞）／小学校生活はこんなに楽
しいこともちょっといやなこともあるのだと知ってほし
いです（紬）

全力を尽くして、一位を獲りたい！（福浦）／優勝した
いです！（中道）／私たちのプロジェクト見てくれんけ
～？お互い頑張りましょう（カバクリ）

福井県代表

石川県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

0404

0505

小学生ゲーム

サイバープラント・ネオ

Ｑ：これまでに全国大会に出たことはある？

Ｑ：プログラムを作るのにかかった時間は？

福井市立中藤小 4 年（紬）、6 年（丞）

佐
さ さ き

々木 紬
つむぎ

さん 佐
さ さ き

々木 丞
たすく

さん

チームわんわん

津幡町立井上小 4 年

かほく市立七塚小 4 年かほく市立金津小 2 年

Plantrix

福
ふ く う ら

浦 慧
け い ま

真さん カバクリ アリさん

中
な か み ち

道 ゆいさん

Ｑ：どんな勉強が好き？

Ｑ：使っているプログラミング言語は？

Ｑ：好きなお菓子は？

将来の夢
社長・パイロット社長・パイロット

将来の夢
獣医獣医

将来の夢
ペットショップで働くペットショップで働く

将来の夢
科学者科学者

将来の夢
いろいろいろいろ

将来の夢
パティシエールパティシエール

6 7



　Microbit More を使って、2023 年度は祖母、2024 年度は
祖父を助けるアプリを作って大会に参加しました。今年も身近
な人を助けるアプリを作ろうと考えていた時、近所に危険な踏
切 ( 第 4 種踏切 ) を見て、アプリを作って何か役立つものが作
れないかと思ったのがきっかけです。

　本の楽しさをもっと広げたいと思い、プログラミングで作品
づくりにチャレンジしました。作業はとても大変で、画像がう
まく出ず何度も直しましたが、先生や書店の人、小学校のみん
なに助けてもらい、あきらめずに完成させました。

　友達と自転車で出かけて、大分の自然を楽しむことが大好き
でした。しかし、2026 年 4 月、自転車の交通違反に『青切符』
制度が導入されると知って驚きました。このことから、もっと
自転車が楽しめるように、『交通ルール』と『観光ガイド』、2
つのサポートができるツールをつくりたいと考えました。

昨年度の全国大会で審査員特別賞を頂きましたが、昨年
度以上の賞を頂いて成長したことを証明したいです。

初めての大会出場です！　もちろん優勝もしたいです
が、各地のプログラミングが得意な子に会える事がとて
も楽しみです！

前回出場した時は機材トラブルもあって、不完全燃焼で
した。今回は、本番まで練習して、良い思い出になるよ
うに頑張ります！

宮城県代表

東京都代表

大分県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

意 気 込 み

0606

0707

0808

みらいの踏切
～ずんだもんが命を守るのだ！～

BOOK POP メーカー

サイクリング AI サポサポ

東京三育小 4 年

大分市立大道小 5 年

大崎市立古川第三小 6 年

武
た け い し

石 君
き い ち

一さん

中
な か し ま

島 駿
しゅん

さん

矢
や ば た

端 千
ち か

佳さん

Ｑ：プログラミングでよく使うツールは？

趣味：バスケットボール

Ｑ：皆さんの地元の郷土料理は？

将来の夢
IT エンジニアIT エンジニア

将来の夢
プログラマープログラマー

将来の夢
決まっていません決まっていません

6 7



　愛犬ベルの腰が悪くなり、ベルの容体や天候によって散歩
コースを選んであげたいと思ってこの作品を作りました。苦労
した点は、条件によってコースを決める計算方法を考えたこと
です。歩きやすさや安全性を考えるうえで近所をよく調べたこ
とで、普段あまり気にしていなかったことに気づきました。将
来はもっと多くの人の役に立つ仕組みも考えてみたいです。

全国大会の出場は初めてです。お散歩が大好きな愛犬の
ベルのために作ったアプリを全国のみんなに見てほしい
です。

高知県代表

意 気 込 み

0909
ベルくんお散歩アプリ

高知市立初月小 5 年

安
や す お か

岡 優
 ゆう

さん

Ｑ：作品を作るときに工夫したことは？

　すごろくを作ってみたいと思い、マスが進むごとに年齢が進
んでいくのがおもしろいのではないかと考えました。提出期限
のギリギリまで、何時間も集中して制作しました。

　去年作った「壁を越える装置」をこの大会で発表すると、審
査員の方から「ユーザーに使ってもらったことはあるか」「AI
を使いたいと言っていたが具体的に何をしたいか」のような事
を聞かれ、うまく答えられず悔しかったです。そこで、今回は
壁を越える装置をヒアリングをして改良したり AI を使ったり
して進化させました。

県大会ではとても緊張したので、全国大会では緊張しな
いように、しっかり練習をして挑もうと思います。

2 回目の全国大会です。たくさん楽しんで、できればな
にか良い賞を取りたいです！

奈良県代表

岡山県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

1010

1111

めざせ 100 歳 ! すごろく人生

KIGO - ろう者と健常者の間の
心理的な壁を越える装置 -

上牧町立上牧第三小 6 年

伊
い だ

田 和
か ず き

生さん

Ｑ：みんなの地元の有名なものは？

岡山市立江西小 6 年

山
や ま し た

下 桃
も も こ

子さん

Ｑ：どんな時にどのぐらい AI を使っていますか？

将来の夢
お医者さんお医者さん

将来の夢
億万長者億万長者

将来の夢
プログラマープログラマー

8 9



　学校で南海トラフ地震の発生確率の高さを学び、地元徳島で
の被害予測に不安を感じたことがこのアプリを制作したきっか
けです。苦労したのはアイデア出しとデータ収集です。アプリ
制作はこの 2 つが最も重要で、ここさえ固まれば作り方は調
べながら解決できると考え、特に時間をかけてこだわりました。

　昨年の全国大会でみんなの作品に刺激を受けてプログラミン
グの腕を磨き、今年も全国大会に出場することができました。
誰でも楽しめるように、社会や自然のつながりをカードゲーム
で表現しました。52 種類のカード全てにそれぞれの効果を定
義し、発動できるようにすることや、バグの修正などがとても
大変でした。

　おばあちゃんが「難しい運動はできない」と言ったことから
作品制作が始まりました。一番苦労したのは、アイデアを考え
てプログラミングで実現することでした（荒井）
　プログラミングでは、運動のポーズを判定するのに苦労しま
した（鶴谷）

昨年は県大会 2 位で悔しい思いをしました。私のつくっ
たアプリを通して、多くの人が危険を回避できるように
なればうれしいです！

今回も全国大会に出場でき光栄です。前回の悔しさをバ
ネに取り組んできました。ひとつでも上の賞を取れるよ
うに頑張ります。

初めて全国大会に出場できてうれしいです。作品の魅力
をうまく発表できるように頑張ります（荒井）／私たち
の作品を通して運動の大切さを知ってほしいです（鶴谷）

徳島県代表

茨城県代表

栃木県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

意 気 込 み

1212

1313

1414

危険サーチで安心くん

エコバランサー 
～未来の地球を守れ～

一緒に楽しく運動しよう！

板野町立板野東小 5 年

登
の ぼ り さ こ

佐古 唯
ゆ め

愛さん

Ｑ：AI の年齢制限をどうやって克服していますか？

Ｑ：シャトルランの回数は？

Ｑ：給食で好きな献立は？

Ｑ：どうやってアイディアを考えましたか？

行方市立玉造小 6 年

高根沢町立阿久津小 5 年

井
い が わ

川 裕
ゆ う ま

麻さん

鶴
つ る た に

谷 志
し お り

乙梨さん

岡
お か だ

田 拓
た く と

登さん

荒
あ ら い

井 ちと世
せ

さん

T&Y

とちおとめ 11

将来の夢：（井川）　（岡田）ゲームプログラマー（井川）　（岡田）ゲームプログラマー

将来の夢
VチューバーVチューバー

将来の夢
医者医者

将来の夢
イラストレーターイラストレーター

将来の夢
考え中考え中

将来の夢
ゲームプログラマーゲームプログラマー

8 9



　ぼくの家は梨農家で、毎年「芯腐れ病」という病気に困って
います。お父さんたちを助けたいと思って、このシステムを作
りました。梨の収穫時期に合わせてデータを集める事が、とて
も大変でした。

おいしい梨をお客さんに届けられるように、このシステ
ムを作りました。初めての全国大会、頑張ります。

富山県代表

意 気 込 み

1515
AI を使った梨の芯腐れ
自動選別システム

片山学園初等科 6 年

安
や す か わ

川 真
し ん ご

伍さん

Ｑ：いつプログラミングに興味を持ちましたか？

　学校やニュースでポイ捨てについて考えて、「見えない所に
捨てればいい」という意識が自然や暮らしを傷つけると感じた
ことが、制作のきっかけです。ゴミを拾うほど回復して強くな
る仕組みで、遊びながら現実でも正しい行動を選びたくなる体
験を目指しました。敵を画面外でもランダム移動させる座標リ
スト管理の実装に、最も苦労しました。

　新しいプログラミング言語を学びたいという思いと、家族で
楽曲を作ってみることになったことがきっかけで、Python を
使った AI 作曲アプリの開発に挑戦しました。最初は思い通り
の音楽が生成されませんでしたが、パラメータを調整し続けた
結果、イメージに近い音楽を生成できるようになりました。

とにかく作品の良さをアピールしまくって最優秀賞を狙
う！！！！！！

前回より良い結果を目指して、2 度目の全国大会に挑み
ます！

愛媛県代表

熊本県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

1616

1717

クリーンロボシティ

旋律の創造

松山市立荏原小 6 年

北
きたばやし

林 織
し き

さん

Ｑ：作品作りにかけた時間は？

熊本市立帯山西小 5 年

井
い ざ わ

澤 駈
かける

さん

Ｑ：地元のおいしい食べ物は？

将来の夢
決まっていない決まっていない

将来の夢
ゲームクリエーターゲームクリエーター

将来の夢
プログラマープログラマー

10 11



　作品制作のきっかけは「家族の不便を IT で解決したい」と
いう思いです。制作中は、利用者である母の要望に合わせて機
能を直す作業の連続で大変でしたが、その分納得のいくものに
なりました。個人情報を守るためシステム全体のセキュリティ
構築に最も力を入れています。使う人の立場に立ち、安全面も
一切妥協せずに作り上げました。

　ほぼ毎朝のように忘れ物をしていた僕は、毎朝安心して登校
できるように、忘れ物防止アプリを作ろうと思い立ちました。
実際に毎日使ってみながら開発を進めたので、天気情報の取
得、スタンプ集め、キャラの進化など、便利で楽しい機能がた
くさんついたアプリになりました。忘れ物で困っている人にぜ
ひ使ってほしいです。

　Python のプログラムを HTML ベースに書き換えたところが
大変でした。仕組みは同じでも書き方は全く違うので時間がか
かりました。また、何度か音を鳴らす機能から音が一切鳴らな
くなり、直すことにめちゃくちゃ苦労しました。

身近な問題解決が僕の原動力です。起業のような開発プ
ロセスで得た学びを武器に、全国大会でも精一杯チャレ
ンジします！

秋田大会の審査員の先生に「全国大会でみんなの忘れ物
をなくしてきてください！」と言われたので、そうなる
ようがんばります！

プログラミングやゲームの話ができる友達を作りたいで
す。企業のブースでも遊びたいし、みんなの発表も楽し
みにしています。

和歌山県代表

秋田県代表

滋賀県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

意 気 込 み

1818

1919

2020

きょうすけのおしごと帳

忘れ物防止アプリ
「忘れ物ゼロフレンズ」

AR 学習アプリ
BorderBreakStudies

上富田町立市ノ瀬小 6 年

秋田市立港北小 4 年

米原市立息長小 6 年

細
ほ そ い

井 教
きょうすけ

丞さん

井
い の う え

上 絢
あ や と

斗さん

奥
お く む ら

村 総
そ う し

司さん

Ｑ：次の作品の構想や今後習得したいスキルは？

Ｑ：AI はどのように使っていますか？

Ｑ：好きな漫画は？おススメ教えて！！！

将来の夢：

将来の夢
IT エンジニアIT エンジニア

将来の夢
YouTuber か科学者YouTuber か科学者

将来の夢
プログラマープログラマー
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　面白い脱出ゲームを作ってみたかったのでこの作品を思いつ
きました。アニメーション作りやバグの修正が大変だったけれ
ど、面白い作品ができたので、ぜひいろんな人にプレイしてほ
しいです。

初めての全国大会出場です。発表がうまくいくように頑
張ります。

佐賀県代表

意 気 込 み

2121
謎の部屋からの脱出

佐賀市立巨勢小 5 年

吉
よ し だ

田 一
い ち た か

貴さん

　2025 年の夏以降、熊のニュースを聞かない日はなく、私の
学校の近くでも熊の目撃情報があり、身近な困りごとでした。
そこで、私は天気予報のように手軽に、住んでいる地域の熊
出没危険度を知れたら便利だと思い、この作品を作りました。
QGIS を使って作りましたが、データが膨大で、AI に機械学習
させる情報を作るのが大変でした。

　北海道に行きスマート農業を体験して、ゲームみたいだと感
じました。そこで、ゲームが好きな今の子ども達に知ってもら
いたいと思い、このアプリを作りました。初めての C# で分か
らないところが多く、インターネットで調べながら時間をかけ
て作りました。また、全体のイメージ図を描いてからアプリを
作り始めました。

熊の被害が減るように願って作りました。アドバイスを
いただけたらうれしいです。作品の良さをアピールでき
るように頑張ります。

スマート農業に興味を持つきっかけになれるような発表
にしたいです！最後の全国大会なので、今まで以上に全
力で頑張ります！

福島県代表

千葉県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

2222

2323

くまっぷ

未来の農業シミュレーター

郡山ザベリオ学園小 6 年

結
ゆ う き

城 希
ま お こ

和子さん

Ｑ：毎日プログラミングにどのぐらい時間をかけられていますか？

Ｑ：どんなソフトを使っていますか？

千葉市立土気小 6 年

酒
さ か い

井 かのんさん

Ｑ：スマート農業を見たこと・やったことがありますか？

将来の夢
JAXA・プログラマーJAXA・プログラマー

将来の夢
科学者科学者

将来の夢
建築・教育関係建築・教育関係

12 13



　この作品を制作したのは、自然体験教室で佐渡に行き、佐渡
金山に衝撃を受けたからです。一番デザインに苦労したのが金
鉱石で、複雑になりすぎず、見やすく、編集するのにしやすく
するという３つの点から頑張りました。

　ごはんを食べている時に、ひじをつかないでと言われ、食事
のマナーをゲームにしたら、みんなと違う今までにないゲーム
を作れるかもしれないと思いつきました。学校でマナー違反に
ついてアンケートをとり、世界のマナーは本やインターネット
で調べました。Unity でシューティングの当たり判定を調整す
るのに苦戦しました。

　アプリを作るときに、なかなか良いアイデアが思い浮かばな
いので、創造・直感・発想・ひらめきをサポートしてくれるア
プリを作りました。AI の苦手なところを人間がサポートする
ことで、より良いアイデアをひらめくことができるようになり、
ゲーム内の絵や 3D エフェクトなど、すべてのオブジェクトを
自分で作りました。

初めての全国大会出場です。新潟県を背負って頑張りま
す！

他の県から来ている人達に会って、作品のことを聞いて、
仲良くなりたいです。群馬県代表としてグランプリを目
指して頑張りたいです。

僕のアプリでひらめく瞬間の楽しさを知ってもらいた
い。山口県の代表として最後まで頑張ります。

新潟県代表

群馬県代表

山口県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

意 気 込 み

2424

2525

2626

佐渡金山の歴史を辿るゲーム

Hit the correct manner! 
クイズとシューティングで学ぶ食べ方マナー

ひらめきの天才

新潟大学附属新潟小 5 年

ぐんま国際アカデミー初等部 5 年

防府市立佐波小 6 年

大
お お い

井 敬
け い た

太さん

髙
た か ま つ

松 慧
け い

さん

小
お の

野 正
ま さ き

輝さん

Ｑ：作品に愛着はありますか？

Ｑ：他の人の作品にはないと思っている自分のアイディアは？

Ｑ：マイクラのアカウントID は？

将来の夢
ゲームクリエイターゲームクリエイター

将来の夢
まだ決まっていませんが、まだ決まっていませんが、
世界の人が協力し合う世界の人が協力し合う

世界をつくりたい世界をつくりたい

将来の夢
パイロット、パイロット、

ミュージシャン、ミュージシャン、
エンジニアエンジニア
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　僕は日本の歴史が大好きです。5 年生の夏休み、地元にもた
くさんの歴史があることを知り、実際に自転車で巡ることをし
ました。そのことを作文にして地元の児童文集に投稿しました。
この作文から発想を得て、今回の作品を作りました。歴史と環
境問題を組み合わせた 4 分半のストーリー作品です。

自分が好きと思うことをプログラミングで表現しまし
た。今日は武将たちの気持ちが皆に届くように、プレゼ
ンがんばります！

神奈川県代表

意 気 込 み

2727
みんなのみらい、みんなでつくろう！
藤沢ゆかりの武将たちと
環境問題について話そう！

藤沢市立藤沢小 6 年

杉
す ぎ や ま

山 慶
け い ご

悟さん

　にんにく日本一の田子町で食べられる「ガーリックステーキ
ごはん」。海外からもお客さんがやってきます。料理の説明を、
各国の言葉で伝えたら、もっとおいしく食べられると思いまし
た（田中）／「ガリステごはん」は種類が多いので、その場で
詳しい説明を簡単に見られるといいなと思いました。Scratch
の音声合成で話すときの調整に苦労しました（長沢）

　ウクライナ現地の方と WEB で連絡をとりながら、何が困っ
ているのか、どうしたら使いやすいのかを聞きながら開発を行
いました。AI を活用することでかなり早く実用的なアプリを
作ることができました。応募後も以前開発した心の状態を記録
する機能を追加したり幅を広げています。

チーム２人で協力して、作品の良さをアピールします！
（田中）／上位入賞を目指して、元気にプレゼンします！
（長沢）

RazoMap にはウクライナ現地の人と連絡をとりながら
少しずつデータが集まってきています。多くの人のお役
に立てるようにプレゼンも頑張りたいです。

青森県代表

香川県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

2828

2929

ガリステメニュー

みんなのバリアフリーマップ RazoMap

Ｑ：プログラミング言語で、一番良い言語は何だと思う？

香川大学教育学部附属高松小 6 年

鎌
か ま だ

田 千
ち き り

記理さん

Ｑ：AI をどう活用していますか？

Ｑ：おすすめのお土産は？

田子町立田子小 6 年

長
な が さ わ

沢 和
か ず き

季さん 田
た な か

中 千
ち ひ ろ

尋さん

元気、やる気

Ｑ：タイピングは得意ですか？

将来の夢
世の中をハッピーにする世の中をハッピーにする

クリエータークリエーター

将来の夢
プロゲーマープロゲーマー

将来の夢
宇宙飛行士宇宙飛行士

将来の夢
昆虫博士昆虫博士
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　夏に熱中症患者が多くなっていると聞き、制作を始めました。
マップのピンをたくさん立てたところや、WHEATHER  BIT 
の API を使って気温や湿度を表示したところを頑張りました。
実は、ピンを立てるところは一定の作業なので眠かったから、
目をつむりながらやりました。

　この作品を作ったきっかけは、妹がプログラミングをやって
いて難しそうにしていたからです。プログラミングを知らない
子でも、簡単に使い方をわかるようにすることが難しかったで
す。このゲームの声は、妹に担当をしてもらいました。

全力で楽しみながら発表をしたいです！

夏休み中ずっと作品制作をがんばり、広島県大会で最優
秀賞に選ばれてうれしかったです。県代表として全国大
会に挑戦します。

岩手県代表

広島県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

3030

3131

Cool Down APP 
～ネコと一緒に夏の安全を～

きっずプログラミング

岩手大学教育学部附属小 4 年

広島市立五日市小 5 年

大
お お つ

津 怜
れ い

さん

谷
た に も と

本 陽
は る と

杜さん

Ｑ：好きな本はなんですか！？

Ｑ：ゲームを作るときに、どういう点を気をつけていますか？

将来の夢
漫画家、パティシエ漫画家、パティシエ

将来の夢
ゲームクリエーターゲームクリエーター

14 15



審査員の質問にきちんと答えられるように、しっかり練
習してがんばります。

沖縄県代表

意 気 込 み

3232

　家で飼っている猫たちは、近所で保護した猫です。もともと
動物についてのゲームを作ろうと思っていた時、両親に長崎県
は犬猫の殺処分率がとても高いことを教えてもらいました。私
の家の猫たちは今とても幸せそうです。他の猫たちにもみんな
幸せになってほしいので、このゲームを作りました。

　私は時々朝ごはんが食べられない日があり、その日は午前中
の授業に集中できないことが多くありました。その理由が気に
なって、朝ごはんと体の関係を知りたいと思い、調べることに
しました。苦労した点は、教科ごとに必要な栄養素を調べるこ
とと、レーダーチャートの仕組みを作るところでした。

初めての全国大会ですが、このゲームを通して野良猫の
殺処分率が高いことを知ってもらい、少しでも殺処分率
が減るきっかけになるように頑張ります。

朝ごはんをしっかり食べ、元気をチャージして、鹿児島
県代表として笑顔で発表します。

長崎県代表

鹿児島県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

3333

3434

野良猫を保護しよう！

みんなの朝ごはん大作戦

薩摩川内市立亀山小 5 年

渡
わ た な べ

邊 りおさん

Ｑ：作品づくりにかけた時間は？

Ｑ：雪を見たことはありますか？ 

南城市立玉城小 2 年（井上）、1 年（大城）

大
お お し ろ

城 時
と き

さん井
い の う え

上 耀
よ う い ち ろ う

一朗さん

ときとよういちろうチーム

Ｑ：沖縄に来たことはありますか？

　学童の先生に「まいにち、家でなわとびの練習をしてね」と
言われているけれど、つい、忘れてしまうので、なわとびをが
んばると、モンスターが「進化」するアプリをかんがえました。
デジラボおきなわに参加して、講師のおにいちゃんにいろいろ
おしえてもらったから大会に参加することに決めました。

ぼくががんばると
ぼくのモンスターも進化する！

島原市立湯江小 6 年／
島原城下プログラミングスクール Powered 

by Tech Kids School

西
に し の

野 藍
ら ん

さん

Ｑ：作品のテーマをどうやって決めていますか？

将来の夢
プロ野球選手とプロ野球選手と

サッカー選手の二刀流サッカー選手の二刀流
将来の夢

ロボットを作りたいロボットを作りたい

将来の夢
お医者さんお医者さん

将来の夢
歌手歌手

16 17



　Scratch でゲームを作る人は多いですが、初心者には少し難
しい面もあります。そこで、Scratch の仕組みそのものを遊び
ながら学べるゲームを制作しました。コマンドブロックをゲー
ム内に入れるアイデアを活かして、どうやったらみんなに楽し
んでもらえるか、色々考えてゲームを作りました。

　職業体験を通して、社会には多くの仕事があり、私たちの生
活がさまざまな職業に支えられていることを知りました。子ど
もが仕事を知る機会は少ないため、将来の夢に悩む小学生に向
けて、「好き」や「興味」が仕事につながることや、デジタル
技術で生まれる新しい仕事について考えるきっかけになるよう
この作品を作りました。

　秋祭りで手作り雑貨の販売をしたことをきっかけに、「どう
やったら儲けが出るのか？」好きな団子を使ってゲームにして
みよう、と考え始めました。実際のお店のように、季節や天気
でお客さんの数を変化させること、その変化を遊ぶ人にも分
かってもらえるようにしました。また、背景や BGM などもこ
だわって作りました。

僕の作った Scratch のゲームが、みんなの刺激になって
プログラミングを楽しいと思ってくれることを期待して
います。

今年も全国大会に出場できてうれしいです！作品の魅力
をたくさんの人に伝えるためにがんばってプレゼンテー
ションします。

2 年前にこの大会を知り、ずっと出てみたいと思ってい
ました。念願の舞台で緊張もありますが、私らしく楽し
みたいと思います。

鳥取県代表

北海道代表

静岡県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

意 気 込 み

3535

3636

3737

脱出ゲーム Scratchers・Prison

未来にワクワク！「シゴト見つけ隊」

商売の仕組みを知ろう！！
～ねこねこ団子屋さん～

米子市立明道小 6 年

函館市立大森浜小 6 年

静岡市立竜南小 5 年

居
い ぐ ら

藏 智
と も か ず

一さん

三
み う ら

浦 彩
あ や の

乃さん

赤
あ か ほ り

堀 千
ち ほ こ

穂子さん

Ｑ：プログラミングのどんなところが好きですか？

Ｑ：みんなの地元のいいところは？　いつものプログラミングの様子は？

Ｑ：プログラミングを始めたきっかけは？　始めた年齢は？

将来の夢
プロ野球選手とプロ野球選手と

サッカー選手の二刀流サッカー選手の二刀流

将来の夢
ゲームも作れる医者ゲームも作れる医者

将来の夢
プログラマープログラマー

将来の夢
プログラマープログラマー

16 17



　夏休み、暑い日や大雨が多く、変わりやすい天気をその場で
予報できるものが欲しいと思ったことが作品作りのきっかけで
す。約 300 枚の雲や空の写真を集め、その後起こりうる天気
を勉強して AI に反映させました。HTML と CSS、JavaScript
を使いましたが、HTML は初めて勉強したので難しかったで
す。

　豊田市博物館に展示する岩石を集めるプロジェクトに参加し
ています。実際に採集活動をしていると、採集状況マップ上の
どこにいる？という苦労がしばしば。この課題を得意なプログ
ラミングで解決しようと、アプリ開発にチャレンジしました。
メンバーに発表して大きな反響があった時はうれしかったで
す。

頼りになる自分専用の気象予報士、『Dr.Weather ＆
Ecology』をみんなに紹介します！

豊田市博物館の岩石展示活動を多くの方に知ってもらえ
るよう頑張りたいです。

埼玉県代表

愛知県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

3939

4040

自分専用の気象予報士
Dr.Weather ＆ Ecology

豊田市博物館 岩石採集サポートアプリ

豊田市立山之手小 6 年

中
な か た

田 遥
は る と

人さん

Ｑ：どこでも住めるとしたらどこに住みたい？（僕は南極です）

さとえ学園小 5 年

島
し ま だ

田 公
こ う の す け

之介さん

Ｑ：ポケカやっていますか？

　昨年、私の祖父が突然亡くなりました。私のように、最後に
話したかったと思う人もいるのではないだろうか、もし話すこ
とができたら気持ちが癒えないだろうかと作品の制作に取り掛
かりました。プログラミングの挑戦が初めてだったので、一か
ら調べて制作することに苦労しました。

初めての全国大会出場です！緊張するけれど、精一杯頑
張って、作品の魅力をアピールしたいです。

三重県代表

意 気 込 み

3838
もう一度会いたい！

津市立南立誠小 6 年

柴
し ば た

田 晃
こ う せ い

成さん

Ｑ：プログラミング言語は何を使ってる？

将来の夢：

将来の夢
プログラマー、プログラマー、
AI エンジニアAI エンジニア

将来の夢
メディアアーティストメディアアーティスト

将来の夢
AI を使った医療機器の開発研AI を使った医療機器の開発研
究をしてノーベル賞を取ること！究をしてノーベル賞を取ること！

18 19



　英語の勉強が作品制作のきっかけです。フォニックスを学ん
だことで英会話が好きになり、英検 2 級も取れました（花綸）
　一番大変だった事は、プログラム作成の始めにＡＩエージェ
ントを使ったのですが、そのデバッグでした。新しい機能を追
加すると必ずエラーが出てしまいました。エラーの原因を考え
ながら修正して完成させました（一篤）

　この作品を制作したのは、手をケガした友達が教科書をめく
るのが大変そうで困っているのを見たからです。苦労した点は、
ノートのページ１枚だけをめくる時間、棒でページをめくりき
る強さやタイミングに悩みました。さらに、「めくるくん」は
実際に使用していただき、相手の立場を考え、改善点もいただ
きながら工夫しました。

　ロブロックスで遊んでいて、自分の作ったマップで、たくさ
んの人に遊んでもらいたいなと思って、作り始めたのがきっか
けです。初めて一から作った作品なので、やり方を覚えながら
作っていくのが大変でした。プログラミングコードを英語で打
つのが難しかったです。

ローマ字を習う前にアブクドタイピングで全小学生を英
語好きにしたい！（一篤）／はっきり大きな声で笑顔で
楽しくプレゼンをお兄ちゃんとしたいです！（花綸）

一生懸命考え工夫して作りました。山梨県代表に選んで
もらえてうれしいです。僕の作った「めくるくん」を見
てもらうのが楽しみです。

全国大会で、自分の作った作品をたくさんの人に知って
もらえるように、大きな声で発表したいです。

長野県代表

山梨県代表

山形県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

意 気 込 み

4141

4242

4343

ABCD（アブクド）TYPING

お助けロボ「めくるくん」

みらいの動物タウン

甲府市立国母小 4 年

山形市立南小 3 年

志
し む ら

村 蒼
そ ら と

斗さん

岡
お か の

野 蒼
あおい

さん

Ｑ：これから作ってみたいものは？

Ｑ：いろんな人とお話ししたい！

Ｑ：いつからプログラミングスタートした？

飯綱町牟礼小 6 年（一篤）、2 年（花綸）

宮
み や ば ら

原 一
か ず ま

篤さん 宮
み や ば ら

原 花
か り ん

綸さん

宮原兄妹

Ｑ：アプリを作るきっかけは？

将来の夢：プログラマー

将来の夢
いっぱいあっていっぱいあって
決められない決められない

将来の夢
IT 起業家IT 起業家

将来の夢
ロボットクリエイターロボットクリエイター

将来の夢
プログラマープログラマー
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　元々ゲーム作りが好きで、良い物ができたので、そこに「み
んなのみらい」要素を加えました。「夢中で遊ぶ中で学ぶ」が
ねらいです。温暖化問題の深刻さなど、ゲームの中で表現する
ため、デザインや色、細かい所を追求しました。環境問題を知
らない子、外国の子、ゲーム好きな子、「みんな」に遊んでも
らえるよう考えました。

　僕は 118 種の元素が大好きで、その楽しさをみんなに知っ
てほしくて周期表アプリを作っています！この作品は 1 年以
上かけて作り続け、ゲームを合わせるたびに出るバグもあきら
めず直してきました。今も新しい元素ゲームをどんどん作って
いて進化中です！

2 年連続で予選で紙一重で全国大会への切符をつかめな
くて、3 年目でやっとつかめました。同じ世代の戦友の
分も頑張りたいです！

元素は楽しいので、みんなに知ってほしいです。岐阜県
を代表して頑張ります！

兵庫県代表

岐阜県代表

意 気 込 み

意 気 込 み

4545

4646

Raku's Adventures WORLD
ラクのワールド大冒険

未来の周期表 118

関ケ原町立関ケ原小 5 年

古
こ や ま

山 青
あ お ば

葉さん

Ｑ：元素について知っていますか？

加西市立北条東小 6 年

衣
き ぬ が さ

笠 新
に と か

禾さん

Ｑ：Scratch のスプライト1、僕はたまに使うけど、
どのくらい使ってる？　まさか消してないですよね？

　学校に行くことに苦しみを抱えている子供たちの気持ちに寄
り添いたいという思いから、この作品を制作しました。傷つい
た心を癒やすだけでなく、そういう子供たちが小さな希望を持
てるようにサポートする作品にするのは大変でした。最初は自
己肯定感を高めるゲームだけでしたが、さらに 3 つのゲーム
を追加して、より幅広いサポートができるように工夫しました。

初めての全国大会出場です。この作品を通して「心の傷
と体の傷は、同じくらいケアが大切なもの」と、より多
くの人に知ってほしいです。

島根県代表

意 気 込 み

4444
Mine hope

出雲市立荒木小 4 年

多
た た の

々納 和
か ず き

季さん

Ｑ：プログラミングの成長のコツは？

将来の夢
新種の恐竜を発掘する・新種の恐竜を発掘する・
120 番目の元素を作る120 番目の元素を作る

将来の夢
任天堂の音楽家任天堂の音楽家

将来の夢
プログラマープログラマー
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都道府県大会への応募総数 都道府県大会への出場数 全国大会への出場数
2020 年度 673 組 288 組 33 組
2021 年度 927 組 388 組 37 組
2022 年度 998 組 373 組 43 組
2023 年度 1034 組 386 組 46 組
2024 年度 1284 組 405 組 47 組
2025 年度 1402 組 357 組 46 組

◉大会の記録

◉上位入賞者

2020年度
グランプリ 宮崎県代表 平川 晴茄（６年）「ぶらっしゅとーく」

準グランプリ 東京都代表 小長井 聡介（３年）
「体験シリーズ 1.4　マスク・メーカー」

2021年度
グランプリ 鹿児島県代表 小田原 叶和（５年）

「アミと一緒に！未来へつむぐ大島紬」

準グランプリ 東京都代表 濵田 康平（６年）「感染リスク計算機」

2022年度
グランプリ 広島県代表 堀田 奈音（６年）「よんでみん？」

準グランプリ 大分県代表 中島 莉衣奈（５年）「とうけいビュー」

2023 年度
グランプリ／文部科学大臣賞 宮崎県代表 上田 蒼大（５年）「Be Free」

準グランプリ 栃木県代表 大塚 陽葵（２年）「みらいカメラ～ Take a picture ～」

2024 年度

グランプリ／文部科学大臣賞 栃木県代表 大塚 陽葵（３年）「未来を描く手」

準グランプリ 静岡県代表 高橋 駒子（６年）「作文おたすけアプリ」

あいおいニッセイ同和損保賞 富山県代表 花木 瑞稀（５年）
「災害緊急避難連絡システム ～逃げ太郎 NIGETARO ～」

アイティフォー賞 山口県代表 小野 正輝（５年）「植物の呼吸」

ＪＢＳ賞 鹿児島県代表 富田 純白（５年）「Hands Talk - ハンズトーク -」

全国新聞社事業協議会賞 北海道代表 三浦 彩乃（５年）
「家族とおじいちゃんをつなぐ『タスカル』」

審査員特別賞

群馬県代表 上田 柚（６年）「みんなでＧＯ！ＧＯ！健康ゲーム」

徳島県代表 島田っ子＝酒井 陽向 ( ６年 )、酒井 ここみ（２年）
「未来へ繋ぐ 大島田の獅子舞」

東京都代表 伊藤 修一（６年）「動物選挙クエスト」

宮城県代表 矢端 千佳（５年）「日本の農作業のみらい ～ずんだも
んが食糧不足を解決するのだ！～」

秋田県代表 長谷川 衣梨（６年）
「コデネカ　コーディネート提案アプリ」

※過去大会の様子は大会公式サイトでご覧いただけます

大会の記録


